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FEDERATION DEPARTEMENTALE

Mission EXPLORATEURS
Des ballastieres SKITE NARIE S

ur-la-Lys

niveauv 2 : parcours Petite Anguille —

AGENCE DE LEAU

version eleve e

du déve Ippmend rable

Parcourez le sentier des Ballastieres comme de vrais aventuriers. A chaque borne, un d
pomgomvez chaque borne et décrivez-(e. Ensvite, retournez voir votre professevr afin
: ,scgmﬁe Ensvite, dirigez-vous vers la borne svivante !
’ La carte se trouve av verso.
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FEDERATION DEPARTEMENTALE

Mission EXPLORATEURS
Des ballastieres SKITE NARIE S

ur-la-Lys

"iveau 2 . parcoors Gre"ou“‘e AGE}‘NCE DE L/EAU
version eleve

AAAAAAAAAAAAAAAA

IEbI ement public du Ministére chargé
du dé Ippmend rable

OBJECTIF : RECONSTITUER LE MOT MYSTER

Parcourez le sentier de (a Ballastiere comme de vrais aventuriers. A chaque borne, un n vous attend, L
poingonnez chaque borne et décris-le. Ensuite, retournez voir votre professevr afin
- ce qoe cela signifie. Ensvite, dirige-toi vers (a borne svivante !
| La carte se trouve au verso.

N° de borne
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FEDERATION DEPARTEMENTALE

Mission EXPLORATEURS
Des ballastieres SKITE NARIE S

ur-la-Lys

niveauv 2 : parcours Chene e

AGENCE DE LEAU

version eleve e

du déve Ippmend rable

OBJECTIF : RECONSTITUER LE MOT MYSTER

Parcourez le sentier de (a Ballastiere comme de vrais aventuriers. A chaque borne, un n vous attend,
pomgonnez chaque borne et décris-(e. Ensvite, retournez voir votre professevr afin
- ce qoe cela signifie. Ensvite, dirige-toi vers (a borne svivante !
| La carte se trouve au verso.
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FEDERATION DEPARTEMENTALE

Mission EXPLORATEURS

Des ballastieres SKITE NARIE S

. niveav 2 : parcours Heron
N\ version eleve

IEbI ement public du Mini
ddélppmnd rable

OBJECTIF : RECONSTITUER LE MOT MYSTER

Parcoorez le sentier de (a Ballastaere comme de vrais aventomers A chaque borne, un

n Voos attend, 3

ce qoe cela sogmﬁe Dmgez—voos vers (a borne svivante !
La carte se trouve au verso.
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